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PROJEKTE DER DORF-UND REGIONALENTWICKLUNG IN HESSEN

Hier erhalten Sie Informationen Uber Projekte, die im Rahmen der Dorfentwicklung in Hessen und Regionalentwicklung (LEADER) gefoérdert und

umgesetzt werden. Neben einer Projektbeschreibung sind Informationen zum Projekttréger, zur Art des Projektes und zur Finanzierung enthalten.

DORFENTWICKLUNG IN HESSEN

SPIELPLATZ BAUMBACH
ALHEIM

PDF Ansicht &,

Projektbeschreibung:

Der Spielplatz, der direkt neben dem Kindergarten liegt und auch von den Kindergartenkindern genutzt wird, ist sehr weitlaufig
und bereits mit den Ublichen Spielgeraten ausgestattet. Neben einer Nestschaukel, Schaukel und einer Wippe gibt es auch eine
Spielkombination, einen Sandkasten und eine Rutsche. Um das Ganze abzurunden, wurde ein BarfuBpfad angelegt und eine
Seilbahn gebaut. Zudem wurden ein Pavillon und weitere Sitzgelegenheiten aufgestellt. Fir den Sandkasten wurde ein
hochwertiges Sonnensegel angeschafft.

Projekttrager:
Gemeinde Alheim

Art des Projekttragers:
Offentlich-Kommunal

Projekt betrifft...

e Grundversorgung/ Daseinsvorsorge
® Freizeit-und Naherholung

e Blurgerschaftliches Engagement

e Dorfplatze, Frei- und Grunflachen

Genehmigungsjahr:

Fertigstellungsjahr:

Fordermittel in Euro:
32.130

Eigenmittel in Euro:

Projekt im Strategischen Sanierungsbereich:
Nein

Ansprechperson:
Petra Herzig
Gemeinde Alheim

herzig@alheim.de
06623 9200-37

Férderschwerpunkt:
Gemeinde Alheim
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